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ZARZADZENIE NR A8..2020
BURMISTRZA DRAWSKA POMORSKIEGO
z dnia .J).. Q.feao. ............... 2020 r.

w sprawie ogloszenia konkursu
pod nazwjg ,,Projekt Logotypu Magazynu Solnego w Drawsku Pomorskim”

Na podstawie art. 30 ust. 1 ustawy z dnia 8 marca 1990 r. 0o samorzadzie gminnym
(Dz.U. z2019r. poz. 506, poz. 1309, poz. 1571, poz. 1696, poz. 1815) zarzadza si¢, co nastepuje:

§1. Oglasza si¢ konkurs pod nazwg ,,PROJEKT LOGOTYPU MAGAZYNU
SOLNEGO W DRAWSKU POMORSKIM”.

§2. Konkurs, o ktorym mowa w §1, zostanie przeprowadzony w oparciu o Regulamin
Konkursu stanowigcy zalacznik do niniejszego zarzadzenia.

§3. Wykonanie zarzadzenia powierza si¢ Kierownikowi Referatu Opieki nad Zabytkami
Urzegdu Miejskiego w Drawsku Pomorskim.

§4. Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.
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. Zalacrnik do

Zarzadzenia Nr ..dd.../2020
Burmistrza D1 av;ska Pomorskiego
2 dnin 9. VAIEAO.. . 2020 1.

REGULAMIN KONKURSU pod nazwy: ,PROJEKT LOGOTYPU
MAGAZYNU SOLNEGO W DRAWSKU POMORSKIM”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE
Niniejszy regulamin, zwany dalej ,,Regulaminem” okresla zasady, zakres i warunki
uczestnictwa w konkursie na wykonanie Projektu Logotypu Magazynu Solnego w Drawsku
Pomorskim zgodnie z zalozeniami zawartymi niniejszym Regulaminie.
Organizatorem konkursu jest Gmina Drawsko Pomorskie.
Konkurs ma charakter otwarty, jednoetapowy.
Informacje na temat Konkursu oraz niniejszy Regulamin beda dostgpne na stronie
internetowej Organizatora: www.drawsko.pl.

§ 2. CELE KONKURSU

. Celem konkursu jest opracowanie Logotypu jako znaku graficznego, ktéry bedzie

jednoznacznie kojarzy¢ si¢ z Magazynem Solnym w Drawsku Pomorskim i oddawa¢ jego
unikatowy charakter. Logotyp powinien nawigzywa¢ zaréwno do tradycji i historii, ktore sa
fundamentem tozsamosci Magazynu Solnego, ale jednoczes$nie oddawaé jego nowoczesny
i profesjonalny charakter. Ponadto Logotyp powinien:

1) niezaleznie od $rodkéw powielania zachowa¢ funkcjonalnos$¢, czytelnos¢ i tatwosé
skalowania;

2) byé oryginalny — niedopuszczalne jest powielanie i kopiowanie juz istniejacych
logotypow o podobnej tematyce i tym samym przeznaczeniu,

3) cechowa¢ si¢ wysokim poziomem artystycznym i estetycznym, a zarazem spelniaé role
promocyjna;

4) by¢ natyle uniwersalny, aby mozna go bylo wykorzystywaé do identyfikacji wizualnej
zaré6wno w formie papierowej jak i elektronicznej oraz na innych nosnikach, w tym
nosnikach niestandardowych.

Logotyp moze mie¢ dowolng forme graficzng (np. napis literowy, napis i symbol graficzny,
czy tez sam symbol graficzny).

§ 3. FORMA 1 ZASADY UCZESTNICTWA
Udzial w konkursie jest bezplatny i dobrowolny.
Konkurs ma charakter jednoetapowy. Skierowany jest do os6b fizycznych, petnoletnich,
niezaleznie od miejsca zamieszkania, siedziby czy tez wyksztalcenia.
Uczestnictwo w Konkursie jest rOwnoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu.
Uczestnik konkursu moze zglosi¢ maksymalnie 1 projekt graficzny.
Do konkursu moga by¢ zglaszane wylacznie projekty, ktére nie braly udziatlu w innych
konkursach.
Wylonienie droga niniejszego konkursu Logotyp staje si¢ wlasnosciag Organizatora
konkursu, ktéry moze go w dowolny spos6b wykorzystywac.

§ 4. FORMY I TERMINY NADSYLANIA ZGLOSZEN
Logotyp nalezy zglosi¢ w formie Pracy Konkursowej, na ktérg zloza sie:
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1) logo podstawowe wykonane w wersji kolorowej (dopuszczalne jest uzycie
maksymalnie 4 koloréw) naklejony na sztywnym podkladzie formatu A4 w dwdch
rozmiarach optymalnym oraz najmniejszym mozliwym do odczytania;

2) logo podstawowe w wersji monochromatycznej oraz achromatycznej naklejone na
sztywnym podkladzie formatu A4 w dwodch rozmiarach: optymalnym oraz
najmniejszym mozliwym do odczytania;

3) ponadto ten sam projekt musi zosta¢ dostarczony w postaci pliku elektronicznego,
zapisanego na nosniku CD — R/ pendrive, w formacie JPG, PDF lub TIFF (bez
blokad). Wszystkie pliki powinny by¢ zapisane w rozdzielczosci 300 dpi i powinny
dopuszcza¢ mozliwo$¢ zmiany skali bez straty jakoscii proporcji;

4) wizualizacje (minimum trzy) przykladow wykorzystania Logotypu w réznych
wariantach uzycia, np. na stronie internetowej, papierze firmowym, medalu, rollupie
— kolorowe wydruki w formacie A4 + material zapisany na no$nik CD — R/ pendrive.

S) wypelniony formularz zgloszeniowy (Zatacznik nr 1 do Regulaminu).

2. Praca Konkursowa musi by¢ wykonana samodzielnie i by¢ pracg autorskg oraz musi
posiada¢ cechy utworu w rozumieniu Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych.

3. Pracakonkursowa musi by¢ oznaczona 6 — znakowym kodem cyfrowo — literowym, ktéry
powinien zosta¢ umieszczony na odwrocie kazdego wydruku oraz na no$niku CD — R/
pendrive, na ktérym nagrano Prac¢ Konkursowg w wersji elektrycznej. Kod nie moze
budzi¢ skojarzen z autorem Pracy Konkursowej. Bezwzglednie zabrania si¢ podawania
imienia i nazwiska, w jakimkolwiek miejscu na planszy, pod rygorem dyskwalifikacji
pracy Konkursowe;.

4. Prac¢ Konkursowa nalezy umiesci¢ w zamknigtej kopercie z tym samym hastem

6 — cyfrowym, ktore widnieje na pracach oraz dopiskiem ,PROJEKT LOGOTYPU

MAGAZYNU SOLNEGO W DRAWSKU POMORSKIM?”.

Prace Konkursowe nie b¢dg odsytane uczestnikom.

Kazdy uczestnik moze zglosi¢ maksymalnie jedng prace.

Prace Konkursowe nalezy dostarczyé/przesta¢ do 31 marca 2020 r. do godziny 14%

na adres:

Urzad Miejski w Drawsku Pomorskim

ul. Generala Wladyslawa Sikorskiego 41

78 — 500 Drawsko Pomorskie.

8. W przypadku wystania Pracy Konkursowej do siedziby Organizatora za posrednictwem
poczty lub kuriera decyduje data dorgczenia. Prace Konkursowe nadestane po terminie nie
beda przedmiotem oceny.

9. Zgloszenie do Konkursu nie stanowi oferty w rozumieniu Kodeksu Cywilnego, a takze
nie stanowi podstawy roszczen wzgl¢dem Organizatora o zawarcie umowy ani innych
roszczen odszkodowawczych w przypadku, gdy nie dojdzie do zawarcia umowy.
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§ 4. OCENA ZGLOSZONYCH PRAC KONKURSOWYCH
1. Oceny zgloszonego do Konkursu Logotypu dokona Komisja Konkursowa powotana przez
Burmistrza Drawska Pomorskiego. -
2. Ocena Pracy Konkursowej zostanie dokonana wedlug nastepujacych kryteriow:
1) wartoSci projektowe — oddanie charakteru Magazynu Solnego, oryginalno$é¢ — 0 — 10
punktéw
2) wartosci marketingowe — tatwos¢ rozpoznania i zapamig¢tywania — 0 — 10 punktéw
3) warto$ci uzytkowe — niezalezno$¢ od nosnika, srodka powielania oraz przekazu,
funkcjonowanie w wersji kolorowej, monochromatycznej i achromatycznej — 0 — 10
punktéw.
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Maksymalna liczba punktoéw przyznanych przez jednego cztonka Komisji wynosi 30.

4. Ostateczna suma punktéw, jakie Praca Konkursowa otrzyma w Konkursie to suma
punktéw przyznanych przez wszystkich czlonkéw Komisji Konkursowe;.

5. Zwyciezca Konkursu zostanie autor Logotypu, ktéry zdobedzie najwigksza liczbe
punktéw.

6. W przypadku uzyskania najwigkszej liczby punktow przez dwie zgloszone Prace
Konkursowe wynik rozstrzyga decyzja Komisji Konkursowej podejmowana przez
glosowanie zwykla wigkszoscig glosow.

7. Komisja konkursowa zastrzega sobie prawo do nierozstrzygania badz odwolania
konkursu.

8. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

§ 5. OGLOSZENIE WYNIKOW
Wyniki rozstrzygniecia konkursu ogloszone zostang na stronie internetowej Organizatora:
www.drawsko.pl nie pdzniej niz do 15 kwietnia 2020 r.

§ 6. NAGRODA

1. Laureat Konkursu otrzyma nagrod¢ pieni¢zng w wysokosci 2.000,00 zi brutto (stownie:
dwa tysigce zt 00/00), ktora stanowi rownoczesnie wynagrodzenie za przeniesienie na
Organizatora wszelkich praw autorskich do Logotypu.

2. Uczestnik przystepujac do Konkursu zobowigzuje si¢ ze w sytuacji, gdy projekt
Logotypu jego autorstwa zostanie wybranym projektem, zawrze on z Organizatorem
umowe przenoszacg prawa autorskie do projektu. Umowa zawiera¢ bedzie postanowienie
0 przeniesieniu autorskich praw majatkowych do projektu wraz z prawem do
nieograniczonego korzystania na nastgpujacych polach eksploatacji:

1) wylacznego uzywania i wykorzystania logo we wszelkiej dziatalnosci promocyjne;,
reklamowej i informacyjnej prowadzonej rzecz Organizatora i podmiotow przez
niego wskazanych,

2) utrwalania i zwielokrotniania wszelkimi technikami, a w szczegdlnosci: graficznymi,
fotograficznymi, drukarskimi, plastycznymi, informatycznymi, wizualnymi,
multimedialnymi, audiowizualnymi, cyfrowymi, informatycznymi,

3) zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu na nosnikach elektronicznych,

4) publicznego wystawiania, odtwarzania i wyswietlania na wszelkich imprezach,
spotkaniach 1 konferencjach realizowanych przez Organizatora i podmioty dzialajace
na rzecz Organizatora,

5) wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania wszelkich materialow
promocyjnych, informacyjnych, wydawniczych i innych z wykorzystaniem
Logotypu,

6) wprowadzania do pamig¢ci komputera i rozpowszechniania logo w Internecie,
rozpowszechniania we  wszelakiego rodzaju sieciach informatycznych,
teleinformatycznych, telekomunikacyjnych, a takze wszelkie publiczne
udostgpnianie
w taki sposob, aby kazdy mégl mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym.

7) publicznego wystawiania najmu, dzierzawy i bezplatnego uzyczenia Logotypu.

3. Nagroda zostanie przekazana Zwyci¢zcy Konkursu w czasie i miejscu wyznaczonym
przez Organizatora.
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Zalacznik Nr 1

do Regulaminu konkursu

na Projekt Logotypu Magazynu Solnego
w Drawsku Pomorskim

KARTA ZGLOSZENIA

udzialu w konkursie pod nazwja ,,Projekt Logotypu Magazynu Solnego
w Drawsku Pomorskim”

Charakter uczestnictwa:

1. indywidualny*
1) Uczestnik zglaszajacy udzial:

....................................................................................
....................................................................................

...................................................................................

//mumer telefonw/ /e-mail/

2) 6 — znakowy kod cyfrowo — literowy, ktorym oznakowano Prace Konkursowg (wybrany

Przez UcCzeStniKa) ......oineiiiiiii i i i e e e e e

OSWIADCZENIA:

1. Oswiadczam, ze jestem autorem pracy nadestanej na Konkurs dotyczacy projektu Logo
Magazynu Solnego w Drawsku Pomorskim 1 ze projekt nie narusza jakichkolwiek praw
osoOb trzecich, ani obowiazujacych przepiséw prawa oraz ponosze pelng i wylaczng
odpowiedzialno$¢ w przypadku stwierdzenia takich naruszen. O$wiadczam réwniez, ze
nadeslana praca nie brata udziatu w zadnym innym konkursie.

2. Oswiadczam, ze znam i akceptuj¢ postanowienia Regulaminu Konkursu na projekt Logo
Magazynu Solnego w Drawsku Pomorskim.

3. W przypadku uzyskania nagrody wyrazam zgode na przeniesienie odrebng umowg
majatkowych praw autorskich do pracy zgloszonej na Konkurs na projekt Logo
Magazynu Solnego w Drawsku Pomorskim we wskazanych Regulaminie Konkursu

polach eksploatacji.

.....................................................

/data i podpis autora/
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KLAUZULA INFORMACYJNA RODO

W zwigzku z zapisami art. 13 oraz art. 14 ROZPORZADZENIA PARLAMENTU
EUROPEJSKIEGO I RADY (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzadzenie o ochronie danych)
(Dz.U.UE. z 2016 r., L 119, poz. 1) informujemy, ze Administratorem Pani/Pana danych
osobowych jest:

Gmina Drawsko Pomorskie
ul. Gen. WL Sikorskiego 41
78-500 Drawsko Pomorskie

Obstuge Gminy Drawsko Pomorskie prowadzi Urzad Miejski w Drawsku Pomorskim.

Na mocy art. 37 ust. 1 lit. a) RODO Administrator (ADO) powotal Inspektora Ochrony Danych
(IOD), ktory w jego imieniu nadzoruje sfer¢ przetwarzania danych osobowych. Z 10D mozna
kontaktowa¢ si¢ pod adresem mail iod@drawsko.pl.

Pelna tre$¢ informacji o przystugujacych Pani/Pana prawach w zakresie ochrony danych
osobowych znajduje si¢ na stronie Biuletynu Informacji Publicznej pod adresem:
http://umig.drawskopomorskie.ibip.pl/public/?id=204804.




Zalgcznik Nr 2

do Regulaminu konkursu

na Projekt Logotypu Magazynu Solnego
w Drawsku Pomorskim

Umowa nr ........... /2020
o przeniesienie autorskich praw majatkowych

PROJEKTU LOGOTYPU MAGAZYNU SOLNEGO W DRAWSKU POMORSKIM

zawartawdniu ............oceeennnn. 2020 roku, w Drawsku Pomorskim, pomiedzy:
Gming Drawsko Pomorskie z siedziba przy ul. Gen. Wi. Sikorskiego 41, 78 — 500 Drawsko
Pomorskie, dzialajagca przez ~ Krzysztofa Jana Czerwinskiego - Burmistrza Drawska

Pomorskiego, zwang dalej ,,Nabywcg”

a

Panem/Panig*..........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiii e, 711 1 RS ,ul.
............................... s eereerereseee sesiereneseeneneneanes... legitymujagcym/a* si¢ dowodem
osobistym seria ............. 15 1) ATt zwanym/a* dalej ,,Autorem”,

zwani dalej tgcznie ,,Stronami”

§1
Autor o$wiadcza, Ze jest tworca nadestanej przez siebie pracy w organizowanym przez Nabywce
konkursie na Projekt Logotypu Magazynu Solnego w Drawsku Pomorskim, dalej zwanej
,Dzielem”, oraz zapewnia, ze przystuguja mu nieograniczone autorskie prawa majatkowe do
wskazanego Dziela i ze Dzielo stanowigce przedmiot umowy nie jest obcigzone prawami 0s6b

trzecich, ani nie narusza praw autorskich oséb trzecich.

§2
1. Autor przenosi na Nabywce w catosci i bez zadnych ograniczen autorskie prawa majatkowe
do Dzieta w zakresie wszystkich pdl eksploatacji dzieta, a w szczeg6lnosci:

1) wylgcznego uzywania i wykorzystania logo we wszelkiej dzialalnosci promocyjne;j,
reklamowej i informacyjnej prowadzonej rzecz Organizatora i podmiotéw przez
niego wskazanych,

2) utrwalania i zwielokrotniania wszelkimi technikami, a w szczeg6lnosci: graficznymi,
fotograficznymi, drukarskimi, plastycznymi, informatycznymi, wizualnymi,
multimedialnymi, audiowizualnymi, cyfrowymi, informatycznymi,

3) zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu na no$nikach elektronicznych,
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4) publicznego wystawiania, odtwarzania i wyswietlania na wszelkich imprezach,
spotkaniach i konferencjach realizowanych przez Organizatora i podmioty dzialajace
na rzecz Organizatora,

5) wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania wszelkich materialow
promocyjnych, informacyjnych, wydawniczych i1 innych z wykorzystaniem
Logotypu,

6) wprowadzania do pamigci komputera i rozpowszechniania logo w Internecie,
rozpowszechniania we  wszelakiego rodzaju sieciach informatycznych,
teleinformatycznych, telekomunikacyjnych, a takze wszelkie publiczne
udostegpnianie
w taki sposob, aby kazdy mégl mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym,

7) publicznego wystawiania najmu, dzierzawy i bezplatnego uzyczenia Logotypu.

2. Nabywca ma prawo wykorzystywa¢ Dzielo w dowolny sposéb, w tym takze dokonywaé
zmian, przerébek i dowolnych synchronizacji z innymi dzietami.

3. Wraz z przeniesieniem autorskich praw majgtkowych Autor przenosi na Nabywce wylaczne
prawo do wykonywania i do zezwalania na wykonywanie autorskich praw zaleznych oraz
prawo wlasnosci no$nika, na jakim Dzielo zostalo zlozone.

4. Autor upowaznia Nabywc¢ nieodwolalnie, do rozpowszechniania Dziela bez wskazywania
jego autorstwa lub do oznaczania Dziela i decydowania o jego oznaczaniu, zaleznie od
potrzeb Nabywcy. Nadto Autor upowaznia Nabywce do wykonywania w imieniu Nabywcy
autorskich praw osobistych do Dziela, w tym prawa do decydowania o pierwszym
publicznym udostepnieniu, do wykonywania nadzoru autorskiego, ingerowania w
integralno$¢ Dziela.

§3
1. Przeniesienie praw wlasnosci Dzieta i praw autorskich do Dziela na okreslonych polach
eksploatacji oraz udzielenia wszelkich zezwolen i upowaznien w zakresie okreslonym
W niniejszej umowie nast¢puje nieodplatne, w wyniku wylonienia Autora w drodze
konkursu i przyznania nagrody pieni¢znej Autorowi w wysokosci .......... zt brutto
(stownie: ......ooiiiiiiii ), pomniejszonej o nalezny podatek dochodowy
od o0s6b fizycznych oraz inne oplaty.

2. Kwota wymieniona w ust. 1 zostanie przekazana na rachunek bankowy Autora

............................................................................................................
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w terminie 7 dni roboczych od daty podpisania umowy.

§4
Po zawarciu niniejszej umowy Nabywca wejdzie w prawo do decydowania o rozpowszechnianiu
dziela, udzielaniu licencji na jego wykorzystanie, a takze prawo do dokonywania i

przekazywania uprawnien na dokonywanie zmian, modyfikacji i adaptacji zaleznych.

§5
W sprawach nieuregulowanych w niniejszej umowie zastosowanie maja przepisy Kodeksu

cywilnego i ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

§6

Wszelkie zmiany niniejszej umowy wymagajg formy pisemnej, pod rygorem niewaznosci.

§7
Spory wynikte w zwigzku z realizacjg powyzszej umowy strony beda rozstrzyga¢ w drodze
ugodowej, a w przypadku nie osiggnigcia porozumienia, zostang one poddane pod

rozstrzygnigcie sgdowi powszechnemu wlasciwemu dla Nabywcy.

§8

Umowe sporzadzono w dwdch jednobrzmiacych egzemplarzach, po jednym dla kazdej ze Stron.

...............................................................................................

/Autor/ /Nabywca/

* niepotrzebne skresli¢
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